ANNEXE 4.5 - EXEMPLE DE CADRE DE FONCTIONNEMENT

POUR MIEUX JOUER AU BRIDGE

1. Evitez de toucher les cartes des autres joueurs.
2. Ne demandez des explications qu'a votre tour d'enchére.

3. Si votre partenaire a mis beaucoup de temps a enchérir, les adversaires
sont justifiés de demander I'arbitre s'il y a eu information illicite.

4. Comptez vos cartes faces cachées. C'est un réglement et cela évitera de
constater une erreur dans le nombre de cartes avant de les avoir vues.

5. Sivous savez que vous allez chuter, ne prenez pas 10 minutes a chercher
une solution qui n'existe pas; les autres vont chuter aussi.

6. Evitez de sortir votre carte de votre main avant votre tour de jouer.

7. Le mort doit rester impassible jusqu'a la fin du contrat, moment ou il
pourra signaler une irrégularité.

8. Le carton STOP (demandant au suivant de faire une courte pause) doit
étre TOUJOURS ou JAMAIS utilisé lors d'une enchére a saut. Il est interdit
de s'en servir pour véhiculer une autre information.

9. Si votre partenaire défausse quand vous pensez qu'il devrait fournir, le
(Pas de...) Vaut mieux une carte de pénalité qu'une renonce.

10. Evitez de jouer avec les cartes d'enchéres. Ne les touchez que lorsque
vous étes prét a enchérir. Une carte sortie de la boite constitue une
enchére et ne devrait étre retirée qu'avec l'accord de l'arbitre. Hésiter
entre deux cartes, c'est comme faire deux enchéres verbales en une.

11. Le déclarant doit nommer la carte appelée du mort, comme si le joueur
au mort ne savait pas jouer au bridge.

12. Pour accélérer le jeu, avant d'écrire le contrat sur votre feuille, faites votre
entame ou étalez les cartes du mort.

13. Prenez quelques minutes de réflexion avant de jouer la premiére carte du
mort, pour faire votre plan de jeu. Cela vous évitera bien des
désagréments et permettra poliment aux défenseurs de réfléchir a leur
tour.

14. La concentration, la discipline et la capacité a mettre a l'aise son
partenaire, pour qu'il ait le golt de s'appliquer en face de vous, sont des
€léments précieux pour réussir au bridge. Car le succés au bridge
n'appartient pas aux brillants solistes, mais aux duos efficaces.

Equipe de bridge CJR
(Document révisé en janvier 2017)

239 Table des matiéres



POUR MIEUX S’TAMUSER AU BRIDGE

1. Les insultes, l'agressivité, I'intolérance et le harcélement n'ont pas leur
place au bridge. A cet égard, notre politique est tolérance zéro.

2. Favorisez la convivialité. Saluez vos adversaires a leur arrivée a votre
table.

3. Evitez de parler trop fort afin de ne pas incommoder I'ensemble des
joueurs.

4. Faites tout ce que vous pouvez pour rendre le bridge amusant pour vous,
votre partenaire et vos adversaires.

5. Féliciter ses adversaires quand ils ont bien joué est tout un défi, mais
combien apprécié.

6. Quand les messages ne passent pas entre votre partenaire et vous,
remettez a plus tard le cours de perfectionnement. Les remarques
désobligeantes sont a proscrire, comme les « j’aurais donc dd ».

7. Evitez de donner un cours ou de critiquer a moins que I'on vous demande
spécifiguement votre opinion.

8. Ne regardez pas fixement votre partenaire en attente d'une réaction ou
d'un hochement de téte.

9. Le directeur est votre allié, pas votre ennemi. Le bridge est un sport
intellectuel et, dans tout sport, les différends sont réglés par un arbitre. lI
est la pour vous aider et non pour vous punir.

10. Le pire fléau au bridge, c'est cette discussion interminable des mains, qui
retarde le jeu de toute la salle. Pensez aux autres. Remettez a plus tard
les commentaires et les analyses approfondies.

11. Attendre que le directeur annonce la pause santé avant de se lever de sa
table.

12. Respecter les personnes ainées en évitant de les infantiliser.
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